
   SC2080
www.rebell4you.com
info@rebell4you.com

MAGYAR
Felhasználói útmutató: olvassa el a számológép első használata elött.

Megjegyzés: Az alábbiakban a következő jelőléssel találkozhat
[Abc] – a számológépen megnyomott gomb, (xyz) – a végrehajtott funkció (például 
[2ND] [AC] (OFF)) 

A számológép működésének előkészítése
A készülék be- és kikapcsolása
Nyomja meg az [ON]-t a számológép bekapcsolásához. Nyomja meg a [2ND][OFF] 
(OFF) gombokat a kikapcsoláshoz.

Önműködő kikapcsolás
A számológép önműködően kikapcsol, ha körülbelül 10 percig semmilyen műveletet 
nem végez rajta. Ilyenkor nyomja meg az [ON]-t a számológép újra bekapcsolásá-
hoz. A beállításokra és a memóriában tárolt értékre a számológép emlékszik.

Az alap beállítás felújítása (RESET) 
Ha a használat során a számológép előre nem látható oknál fogva nem végzi el a kért 
műveletet, nyomja meg a [2ND][9] (CLR) gombokat. A képernyőn megjelenő kérdés 
az alap beállítás felújítására és a memória kitörlésére vonatkozik.
Az [1] gomb megnyomásával az alapbeállítások felújítására történik meg. 
A [2] gomb megnyomásával csak a memória törlésére kerül sor. 
A [3] gomb megnyomásával az alapbeállítások felújítására és a memória törlésére 
kerül sor.

    
    

A fenti példában a [3] gomb megnyomását követő képernyő látható, mind három 
választás esetén a képernyő hasonló. A kiválasztott törlést a [=] gomb megnyomásá-
val teheti meg. A képernyő bezárását a kivánt törlés elvégzése nélkül az [AC] gomb 
segítségével teheti meg. 
Ha a [3] gomb megnyomása és [=] gombbal való megerősítés nem segít, akkor az 
alapbeállítások felújítását és a memória kitörlését egy vékony tűvel a számológép 
hátoldalán lévő „RESET“ nyílásban tudja megtenni.

A képernyő kontrasztjának beszabályozása
A képernyő kontrasztjának beszabályozására nyomja meg sorban a [2ND][MODE/
SET UP][▼] gombokat és végül a [6] gombot, utána a [◄] és [►] gombok segítsé-
gével beszabályozhatja a kivánt kontrasztot. Ha már elérte a kivánt beállítást nyomja 
meg az [AC] gombot.

Képernyő
A képernyőn a kifejezés bevitelére szolgáló sort, a számítási eredményt és az 
állapotjelzőket láthatja.

Kifejezés bevitelére 
szolgáló sort

állapotjelzőket

Számítási eredményt

Bevihető bájtok száma: A Rebell SC2080 99 bájtot tud kijelezni. Ha bevitel közben 
a számítás hossza eléri a kijelző szélességét, a kijelző 
önműködően jobbra gördül és megjelenik a kijelzőn a ◄ 
állapotjelző. Ilyenkor nyomja meg a [►] vagy [◄] gombot 
a kijelzőn való mozgáshoz. A kurzor alakja a “I“-ről a “■“-re 
vált, ha már 10 vagy annál kevesebb bájt vihető be. Ilyenkor 
hagyja abba a számítás bevitelét és nyomja meg a [=] 
gombot.

Eredmény: A számítási eredmény 10 számjegyet tartalmazhat bele- 
számítva a tizedesvesszőt, a negatív előjelet, a tudományos 
irásmódhoz használt x10 és kétjegyű pozitiv vagy negativ 
exponenst.

Állapotjelzők kijelzése
Az alábbi listában szereplő állapotjelzők a számológép aktuális beállításainak 
kijelzésére szolgálnak.
Példa a kijelzésre: 

Állapotjelző: Jelentése:
Másodfunkció bekapcsolva – a [2nd] gomb megnyomását követően 
jelenik meg.
Betű-bevitel mód (A ~ D, M, X ~ Y) bekapcsolva – az [ALPHA] gomb 
megnyomását követően.

M A független memóriában érték van tárolva.
STO A számológép a változó név bevitelére vár, hogy hozzárendelhessen 

változót.
RCL A számológép a változó név bevitelére vár, hogy behívhassa a 

változó értékét.
STAT A számológép a statisztikai számítás (STAT) módban van.
CMPLX A számológép a komplex számokkal való számítás (CMPLX) módban 

van.
MAT A számológép a mátrix számítás (MATRIX) módban van.
VCT A számológép a vektor számítás (VECTOR) módban van.
Math A kijelzés alakjára a természetes kijelzés van választva.

  A szög alapértelmezett egysége a fok (D), radián (R) vagy újfok (G).
FIX Rögzített számú tizedeshely van érvényben.
SCI Rögzített számú értékes jegy (tudományos irásmód) van érvényben.
▲▼ A számítás előző vagy következő lépéseinek memóriában tárolt 

adatai rendelkezésre állnak és visszajátszhatóak.
Disp A kijelző pillanatnyilag egy több utasításos számítás részeredményét 

mutatja.

Számítási mód megadása
Nyomja meg a [MODE/SET UP] gombot, majd a számítási mód kiválasztásához 
használja a számgombokat. 

COMP: Általános számítások (alap számítások és tudományos számítások).
CMPLX: Számítások komplex számokkal.
STAT: Statisztikai és regressziós számítások.

BASE-N: Számítások megadott (kettes, nyolcas, tizes, tizenhatos) számrend-
szer használatával.

EQN: Lineáris egyenlet megoldás két vagy három ismeretlennel.
MATRIX: Mátrix számítások.
TABLE: Számtáblázat létrehozása kifejezés alapján.
VECTOR: Vektor számítások.
Például a “STAT“ mód kiválasztásához: nyomja meg a [MODE/SET UP], gombot, 
utána pedig a [3] számgombot.

A számólógép beállítás kialakítása
Nyomja meg a [2ND][MODE/SET UP] gombokat a bevitel és kijelzés, a szögegység 
kifejezésének, a kijelzésnél használt jegyek számának, az értékes jegyek számának, 
az exponenciális alaknak, a törtek kifejezésének, a statisztikai számítások és a 
kijelzés kontrasztjának a beállítására. Ez a menu két részre van osztva. A kivánt 
beállítási értékek kialakításához használja a [▼] és [▲] gombokat, valamint a 
számgombokat.

      

MthlO: Természetes alapú kijelzés, a kifejezések a kijelzőn úgy néznek ki, 
ahogyan le vannak irva.

LinelO: Egysoros kijelzés, a kifejezések a kijelzőn egy sorban jelennek meg.
Deg: Értékbevitelnél és az eredmények kijelzésénél a szögegységek 

fokban jelennek meg.
Rad: Értékbevitelnél és az eredmények kijelzésénél a szögegységek 

radiánban jelennek meg.
Gra: Értékbevitelnél és az eredmények kijelzésénél a szögegységek 

újfokban jelennek meg.
Fix: Az eredmények kijelzésére szolgáló tizedes helyek számának 

meghatározása (0 és 9 között).
Sci: Az eredmények kijelzésére szolgáló értékes tizedes helyek számának 

meghatározása a tudományos irásmód használatánál (0 és 9 között).
Norm: Meghatározza a tartományt, amelyben az eredmények nem az 

exponenciális alakban fognak megjelenni.
ab/c: A számítás eredményekben előforduló törtek vegyes tört alakban 

jelennek meg.
d/c: A számítás eredményekben előforduló törtek áltört alakban jelennek 

meg.
CMPLX: Meghatározza a komplex számok alakját, a derékszögű koordináták 

vagy a polárkoordináták megadása között választhat.
STAT: A gyakorisági oszlop megjelenését kapcsolhatja be (ON) vagy ki 

(OFF).
Disp: Megadja, hogy a tizedesvessző az eredményben pont (Dot) vagy 

vessző (Comma).
◄CONT►: Beszabályozza a kijelzés kontrasztját.

A természetes alapú kijelzés használata
A [2ND][MODE/SET UP][1] gombok megnyomását követően a természetes alapú 
kijelzést állítja be. Ebben a kijelzés módban az értékek és kifejezések, mint például 
d/e, Ab/c, logab, Abs, 10x, ex, √, 3√, x2, x3, x–1 a megszokott matematikai irásmódban 
jelennek meg. A Rebell SC2080 számólógépnél ez a kijelzés mód van beállítva a 
gyártás során.
Ha ezt a kijelzés módot választja az eredményt is ebben a kijelzés módban kapja. A 
két kijelzésmód (MathIO) és (LineIO) közti különbséget a következő ábrákon láthatja.

                 
Természetes alapú kijelzés                  Egysoros alapú kijelzés

A számítási eredmény kijelzése
A számólógép a következő beállításokat teszi lehetővé: 
Adott számú tizedes hely
A tizedes helyek számának beállítására nyomja meg a [2ND][MODE/SET UP][6] 
gombokat és válasszon a lehetőségekből (0~9). A számítási eredmények a megadott 
számú tizedesre lesznek kerekítve.
Adott számú értékes tizedeshely (Tudományos irásmód)
A számítási eredmények tudományos irásmódban lesznek kijelezve. A mantisza a 
megadott számú érvényes tizedes helyre lesz kerekítve. A tudományos irásmódot a 
[2ND][MODE/SET UP][7] gombok megnyomásával és az értékes tizedes helyek 
számának megadásávali (0~9) tudja beállítani.
Nem exponálisan megjelenő tartomány
A [2ND][MODE/SET UP][8] gombok megnyomását követően a két beállítási érték 
közül kiválasztott számérték (Norm1 – gyárilag beállított, Norm2) határozza meg 
azt a tartományt, amelyben az eredmények nem az exponenciális alakban fognak 
megjelenni. A megadott tartományon kivül az eredmények exponenciális alakban 
jelennek meg a kijelzőn.
Norm1 mód: 10–2 > l x l , l x l ≥ 1010

Norm2 mód: 10–9 > l x l , l x l ≥ 1010

Mérnőki irásmód beállítása
Az [ENG] vagy [2ND][ ←] gomb megnyomásával az eredmény tudományos irásmó-
dban kijelzett értékét átszámolhatja mérnőki irásmódra, ahol az exponens értéke a 3 
szorzataként jelenik meg (mikro, mili,kilo, mega, tera és így tovább).

A gombok másodfunkciójának használata a “2ND” és “ALPHA“ gombok 
segítségével
A gombok másodfunkciójának aktiválásához (fehér színnel nyomtatva a gomb felett) 
használja a [2ND] gombot. Amint megnyomja a [2ND] gombot a kijelzőn megjelenik 
az “ ” állapotjelző, ami jelzi, hogy a következő gomb esetében annak a másod-
funkciója lett kiválasztva. Ha a [2ND] gombot tévedésből nyomta meg, az ismételt 
megnyomásával a másodfunkció aktiválását kikapcsolja és az “ ” állapotjelző eltünik.
Ha betűt (A-tól F-ig, X, Y, M vagy e) kell beiktatnia nyomja meg az [ALPHA] gombota 
és a választott betű gombját. Amint megnyomja az [ALPHA] gombot a kijelzőn 
megjelenik az “ ” állapotjelző, ami jelzi, hogy a következő gomb esetében annak 
betűfunkciója lett kiválasztva. Ha az [ALPHA] gombot tévedésből nyomta meg, az 
ismételt megnyomásával a betűfunkció aktiválását kikapcsolja és az “ ” állapotjelző 
eltünik.
A DEC, HEX, BIN, OCT funkciók (és a szükséges A, B, C, D, E és F betűk) csak a 
BASE-N módban használhatóak, ezeknél elég csak azokat megnyomní.

A hiba kijavítása értékbevitelkor
A függöleges kurzor “I“ azt jelenti, hogy a számológép beviteli módban van. Vízszin-
tes kurzor “_“ azt jelenti, hogy a számológép átíró beviteli módban van.
A gyári beállítás beviteli mód. Az egysoros kijelzés esetében a [2ND][INS] gombokkal 
lehet a beviteli és átíró módok között átkapcsolni. A természetes alapú kijelzés 
esetében csak a beviteli mód használható. 
A beviteli módban a függöleges kurzor “I“ elött álló értéket elöbb a [DEL] gombbal ki 

kell törölni és csak utána lesz az új értékkel helyettesítve.
Az átíró módban a “_“ kurzor feletti érték törölhető a [DEL] gombbal vagy egyből 
átirható az új értékkel.
Az éppen bevitt számítás maradéktalan eltávolításához nyomja meg az [AC] gombot.

A hiba (Error) helyének kijelzése
A számológép hibát fog jelezni, ha számítás közben bármilyen okból kifolyólag hiba 
keletkezik. Hibaüzenet kijelzése alatt a [◄] vagy [►] megnyomásával tud visszatérni 
a számítási képre. A kurzor rá fog állni arra a helyre, ahol a hiba keletkezett és a szá-
mológép készen áll a bevitelre. Végezze el a szükséges javításokat a számításban 
és hajtsa végre újból. 

Visszajátszás (Replay)
Ez a funkció beiktatja a memóriába az utolsó a COMP módban bevitt számítást. Az 
utolsó számítás után a [▼] vagy [▲] megnyomását követően szerkesztheti a [◄] 
vagy [►] segítségével az előző számításnál használt kifejezést.
A memoriában tárolt számítás törlödik a számológép kikapcsolását, az [ON] gomb 
megnyomását, az újrainditást, a kijelzés vagy a számítási mód megváltoztatását 
követően.
Ahogy a memória megtelik a korábbi számítások helyettesítve vannak újjakkal.

A változók használata
A számológépnek az ismételt használathoz 9 előre rögzitett változója van: A, B, C, 
D, E, F, M, X, Y. Mind a 9 változóhoz természetes számot lehet hozzárendelni a 
következő módon.
• [2ND][STO] + [A] és [F], [M], vagy [X] és [Y] lehetővé teszi a hozzárendelést

az adott változóhoz.
• [RCL] + [A] és [F], [M], vagy [X] és [Y] kijelzi a változóhoz rendelt értéket.
• [0][2ND][STO] + [A] és [F], [M], vagy [X] és [Y] kitörli a változó értékét.
• [ALPHA] + “változó“ lehetővé teszi a változó értékének a számításba való

behelyezését.
• [2ND][CLR][2][=] kitörli az összes változó értékét. 
A változók használatakor a következő szabályokat kell betartania: 
• Nyomja meg a [M+] gombot az eredmény a független memóriába való mentéséhez, 

a kijelzőn az “M“ állapotjelző jelenik meg. A megjelenítéshez nyomja meg a [RCL]
[M] gombokat.

• A [RCL][M] gombok megnyomása nem változtatja meg a független memóriában
tárolt értéket.

• A független memória a statisztikai számítások módban nem használható.
• A független memória M és a változók a memória azonos részében tárolják az

értékeket.
• A független memória értékének az aktuálisan látható értékkel való átirásához

nyomja meg a [2ND][STO][M] gombokat.
• A változók értékeinek törléséhez nyomja meg a [0][2ND][STO][M][=] gombokat.
Megjegyzés: A számítás eredményét nem csak a [2ND][STO][M] gombok segítsé-
gével mentheti el, de a különböző számítások eredményeit össze is adhatja a [M+] 
gomb segítségével. Mindig amikor a [2ND][STO][M] gombokat használja az eredeti 
értéket ezzel kitörli és helyettesití az új számítási eredménnyel. Ha az [M+] gombot 
használja az új eredmény hozzáadodik a már a memóriában lévőhöz.

Alapszámítások
Nyomja meg a [MODE/SET UP][1] (COMP) gombokat, hogy belépjen a “COMP” 
módba.

Aritmetikai műveletek
Az aritmetikai műveleteket bevitelét abban a sorrendben teheti, amelyben a feladat-
ban vannak. Ha negatív értéket kell megadnia nyomja meg a [(–)] gombot az érték 
megadása elött. A számokat vagy tizedesvesszővel vagy exponenciális alakban a 
[x10x] segítségével adhatja meg.
segítségével adhatja meg 1010 vagy kissebb mint 10–9 exponenciális alakban van 
kijelezve.

Zárójeles számítások
A zárójelbe tett számítások mindig elsőbbséget élveznek. A Rebell SC2080 számoló-
gép egy számításban 24 zárójeles (lineáris módban 25) szintet képes egy számítás-
ban kiszámolni. A hátsó zárojelek a számítás megkezdésekor hiányozhatnak. 
Megjegyzés: A szorzójel “x” elött színtén kihagyhatja a zárójelet.

Százalék számítás
A [2ND][%] gombok megnyomásával a beiktatott szám 100-zal lesz elosztva. Ezt a 
funkciót a százalékszámítás vagy árengedmény kiszámítására tudja használni. 

Korábbi számítások 
A számológép megőrzi az utolsó számítás eredményét, amelyet az [ANS] gomb 
megnyomásával kijelezhet. A számológép kikapcsolását követően ez a viszledek 
már nem elérhető. Mindig, amikor értéket vagy kifejezést visz be és megnyomja a 
[M+], [2ND][M–], [RCL], [2ND][STO] vagy [=] gombok egyikét, az utolsó számítás 
eredményét a számológép elmenti.

Tudományos számítások
A tudományos számításokat a COMP módban tudja végezni. Nyomja meg a [MODE/
SET UP][1] (COMP) gombokat.

Szögszámítások
Az alap szögegység beállításához (Deg, Rad, Grad) nyomja meg a [2ND][MODE/
SET UP] gombokat, majd a megjelenő menüből válassza ki a szögegységet.
A szögegységek között az alábbi egyenlet igaz: 
180° = rad = 200 grad
Szögátszámítás: 
1. Állítsa be az alapszögegységet (alapbeállítás Deg).
2. Adja meg az értéket.
3. Nyomja meg a [2ND][DRG] gombokat, hogy ki tudja kiválasztani, melyik egységbe

akar átszámítani:
° (fok), r (radián), g (gradián).

4. Válassza ki az szögegységet és nyomja meg a [=] gombot.

A szögfok, szögperc, szögmásodperc (hatvanas alapú) számítások
A szögszámításokat a hatvanas számrendszerben tudja végrehajtani (szögfok, 
szögperc és szögmásodperc) de az eredményt átszámíthatja a tizes számrendszerbe 
(tizedesvesszős alakba) a [DMS] vagy [2ND][←] gombok segítségével.
A hatvanas számrendszerben a szögfokot, szögpercet és szögmásodpercet mindig 
a [DMS] gomb megnyomásával választhatja el, a kijelzőn az így jelenik meg: 
125°45‘30”. A [DMS] gomb újabb megnyomásával átkapcsolhat a hatvanas és tízes 
számrendszer között.

Koordináták átszámítása
A számológép áttud számolni a derékszögű és poláris koordináták között a [2ND]
[POL] és [2ND][REC] gombok segítségével.
Megjegyzés: Ellenőrizze, hogy a számológép megfelelő alap szögegységben van-e.

Trigonometrikus függvények
A számológép lehetővé teszi a standard trigonometrikus függvények számítását, azaz 
sin, cos, tan, sin–1, cos–1, tan–1. 
Megjegyzés: Számítások végzése elött adja meg a szögegységet.

Számítások végzése elött adja meg a szögegységet
A számológép lehetővé teszi a hiperbolikus függvények számítását, azaz sinh, cosh, 
tanh, sinh–1, cosh–1, tanh–1 amelyet a [HYP] megnyomását követően megjelenő 
menüből választhat ki a a hozzátartozó szám megnyomásával. 
Megjegyzés: Számítások végzése elött adja meg a szögegységet.

Logaritmus és exponenciális függvények
A számológép lehetővé teszi a természetes alapú vagy más alapú logaritmus vagy 
exponenciális függvények kiszámítását, azaz [log], [ln], [logax], [2ND][10x], [2ND]
[ex].

Számítások törtekkel
Törtek az egysoros módban a következő képpen vannak kijelezve:
5˩12 jelenik meg a 5/12 tört kijelzéseként.
2˩5˩12 jelenik meg a 2 5/12 tört kijelzéseként.
Megjegyzés: Az értékek automatikusan tizedes vesszővel jelennek meg, ha 
kijelzéshez szükséges számjegyek száma több mint 10 (egész szám + számláló + 
nevező + kötőjelek).
A vegyes törtek beiktatásához nyomja meg az [a b/c] gombot, adja meg az egész 
értéket, a számlálót majd a nevezőt. Az áltörtek vagy természetes törtek esetében 
adja meg a számlálót, nyomja meg a [a/b] gombot, adja meg a nevezőt. 
Ha a törtet lehet egyszerűsíteni, azt a számológép megteszi az [=] megnyomását 
követően. A számítás eredménye áltörtként jelenik meg, azaz a számláló nagyobb 
mint a nevező. A [2ND][ab/c◄►d/c] gombok segítségével átkapcsolhat az áltörtként 
vagy vegyes törtként való ábrázolás között. A tört és tizedes számként való ábrázolás 
között a [F◄►D] gombbal kapcsolhat át.
Ha a számításban törtet és tizedes értéket is használ, akkor a számítás tizedes 
értékekkel történik. 

Valószínűség
A számológép a következő valószínűség függvények számítását teszi lehetővé: 

[nPr] Permutációs függvény.
[nCr] Kombinációs függvény.
[x!] Faktoriális függvény, ahol n ≤ 69.
Ran# 1-nél kisebb, 3-jegyű pszeudovéletlen szám generálása.
RanInt Véletlen egész számot állít elő a megadott tartományban ( a határér-

tékeket is beleértve). Például véletlen egész szám előállítására az 
1-től a 6-ig terjedő tartományban:

Más függvények (√,3√, x√, 1/x, x2,x3, yx, Abs, Round, Integrál, Differenciál, 
Szumma)
A számológép segítségével kiszámolhatja a hatványok,gyökök és reciprokok értékét.

Abs A szám abszolut értéke.
Round A szám kerekített értéke.
Integrál Numerikus integrálás függvénye. A számításhoz szükséges megadni 

a felső és alsó határértéket és az integrált x függvényt.
Deriválás Középponti differencia módszerén alapuló deriválás függvénye. A 

számításhoz az x függvényt és a középpontot szükséges megadni.
Szumma A számításhoz az x függvényt és a két határértéket kell megadnia.

A CALC parancs  
A COMP módban a számológépbe olyan matematikai műveleteket végezhet, amelyek 
változót tartalmaznak. A kifelyezés bevitelét követően a CALC parancs lehetővé teszi 
a megadott változókkal a számítást elvégezni.
A következő típusú számításokat lehet a CALC paranccsal kiszámolni: 
a) Kifelyezés: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C
b) Többszörös kifejezés: X + Y : X (X + Y)
c) Egy változós egyenlet a bal oldalon és többváltozós kifelyezés a jobb oldalon: 

A = B + C, Y = X2 + X + 3
Az [ALPHA][=] gombokkal be lehet irni a kifejezésbe a „=“ jelet.
Kifelyezés számítás, ha A értéke 5 és B értéke 10:

A megoldó törvény (SOLVE) használata 
A COMP módban használhatja a SOLVE-t , amely a Newton törvényét használja az 
egyenletek megoldásának közelítéséhez.
Az egyenletek megoldásának a SOLVE használatával való keresése során a követ-
kezőket kell figyelembe venni: 
a) Az ismeretlent, amelyet ki szeretne számolní, vesszővel válassza el a kifejezéstől.

Pélsául Y = X + 5, Y.
b) Ha másként nem határozza meg a megoldásnak az X értéke felel meg.
c) A SOLVE nem használható az olyan egyenletek megoldására, amelyek

integrálást, deriválást, REC vagy POL funkciót , összeget vagy többszörös 
kifejezést tartalmaznak.

Például az X ismeretlent tartalmazó másodfokú egyenlet esetében, megadjuk az Y, A, 
B értékét és az X értékét kapjuk eredményként.

Tudományos állandók
A számológépe 40 darab beépített tudományos állandóval rendelkezik, amelyeket 
a BASE·N mellett tetszőleges módban lehet használni. Mindegyik tudományos 
állandó egyedülálló jelkép alakjában jelenik meg (mint pl a π), amely felhasználható 
a számításokban.
Úgy tud bevinni tudományos állandót a számításokba, hogy megnyomja az [2ND]
[CONST] gombokat, ami ábrázolja a beépített tudományos állandókat. Vigye be 
azt a kétjegyű számot, amely a kivánt állandónak felel meg. A bevitelt követően az 
állandóhoz tartozó egyedülálló jelkép megjelenik a kijelzőn.
Alább közöljük az egyes beépített tudományos állandók kétjegyű számait:
01: proton tömege; 02: neutron tömege; 03: elektron tömege; 04: müon tömege; 
05: Bohr sugár; 06: Planck állandó; 07: nukleáris magneton; 08: Bohr magneton; 
09: Planck állandó, racionális alakban; 10: finomszerkezeti állandó; 11: klasszikus 
elektronsugár; 12: Compton hullámhossz; 13: proton giromágneses arány; 14: proton 
Compton hullámhossza; 15: neutron Compton hullámhossza; 16: Rydbergova állan-
dó; 17: atomi tömeg állandó; 18: proton mágneses nyomatéka; 19: elektron mágne-
ses nyomatéka; 20: neutron mágneses nyomatéka; 21: müon mágneses nyomatéka; 
22: Faraday állandó; 23: elemi töltés; 24: Avogadro szám; 25: Boltzmann állandó; 26: 
ideális gáz moltérfogata; 27: moláris gázállandó; 28: fénysebesség vákuumban; 29: 
első sugárzási állandó; 30: második sugárzási állandó; 31: Stefan-Boltzmann állandó; 
32: elektromos állandó; 33: mágneses állandó; 34: mágneses fluxus kvantuma; 35: 
normál nehézségi gyorsulás; 36: konduktancia kvantum; 37: vákuum hullámellenállá-
sa; 38: Celsius hőmérséklet; 39: Newton féle gravitációs állandó; 40: normál légkör.

Metrikus átszámítás
A számológép 40 beépített metrikus átszámítási parancsot képes végrehajtani. 
Ezeket a metrikus átszámítási parancsokat használhatja bármelyik számítási módban 
(a TABLE és BASE-N kivételével).
Úgy tud bevinni metrikus átszámítási parancsot a számításokba, hogy megnyomja 
az [2ND][CONV] gombokat és utána beviszi azt a kétjegyű számot, amely a kivánt 
parancsnak felel meg (lásd a listát).
Például: Hány hüvelyk felel meg 5 cm-nek.
Nyomja meg a [5][2ND][CONV][0][2][=] gombokat.

Az alábbi táblázatban megtalálja a 40 beépített metrikus átszámítási parancs kétjegyű 
számát: 

01: in ►cm 02: cm ►in 03: ft ►m 04: m ►ft
05: yd ►m 06: m ►yd 07: mile ►km 08: km ►mile
09: n mile ►m 10: m ►n mile 11: acre ►m2 12: m2 ►acre
13: gal(US) ► 14:  ►gal(US) 15: gal(UK) ► 16:  ►gal(UK)
17: pc ►km 18: km ►pc 19: km/h ►m/s 20: m/s ►km/h
21: oz ►g 22: g ►oz 23: lb ►kg 24: kg ►lb
25: atm ►Pa 26: Pa ►atm 27: mmHg ►Pa 28: Pa ►mmHg
29: hp ►kW 30: kW ►hp 31: kgf/cm2 ►Pa 32: Pa ►kgf/cm2

33: kgf_m ►J 34: J ►kgf_m 35: lbg/in2 ►kPa 36: kPa ► lbg/in2

37: °F ►°C 38: °C ►°F 39: J ►cal 40: cal ►J

Számítások komplex azámokkal (CMPLX) 
A számológép a következő számításokat tudja végrehajtani a komplex számokkal:
• Összeadás, kivonás, szorzás, osztás.
• Argumens és abszolútérték számítás.
• Kiegészítő érték és négyzetgyök értékének számítása.
• Konjugált komplex számítása.
Nyomja meg a [MODE/SET UP][2] gombokat, hogy belépjen a “CMPLX” módba.
A komplex számok bevitele:
A komplex számítások (CMPLX) módjában az [ENG] gombból a komplex számok 
beviteléhez szükséges imagináris szám i gombja lesz. Ebben a fejezetben az [ENG] 
gombot mint [ i ] fogjuk jelölni.
• Az [ i ] gombot a komplex szám beiktatására használhatja az a + bi formában.
• A [ ] gombot a poláris koordinátákban való beiktatásra használhatja, például

5  30.
• A számítás eredményének kijelzése: 

o Az egysoros kijelzéskor a reális rész és az imagináris rész 2 külön sorban jelenik
meg.

o A számítás eredményének kijelzésekor a meghatározhatja a komplex szám
megjelenésének módját.

o A számítás eredményének derékszögű koordinátákban való kijelzéséhez a
számítás végen nyomja meg a [2ND][2] (CMPLX) [4] gombokat.

o A számítás eredményének poláris koordinátákban való kijelzéséhez a számítás
végen nyomja meg a [2ND][2] (CMPLX) [3] gombokat.

n alapú (BASE-N) számítások (számrendszerek) 
A BASE-N mód Önnek lehetővé teszi aritmetikai számítások, negációs és logikai 
műveletek végrehajtását kettes, nyolcas, tizenhatos és tízes számrendszerben.
Nyomja meg a [MODE/SET UP][4] gombokat, hogy belépjen a “BASE-N” módba.
A számmódok átkapcsolásához nyomja meg az alábbi gombok valamelyikét:
• Tizes [DEC] 
• Tizenhatos [HEX]
• Kettes [BIN]
• Nyolcas [OCT]
Érték bevitel:
• Syntax ERROR jelenik meg, ha olyan értéket ad meg, amely a kiválasztott 

számrendszerben nem megengedett (pld. 2 beiktatása a kettes számrendszerben).
• A tizenhatos számrendszerben használja az abc betűinek beviteléhez szükséges 

gombokat (A, B, C, D, E, F) (10 – 15 érték).
• Közvetlenül az érték után egy különleges parancs és a megfelelő számgombbal 
[2ND][3] (BASE) [↓] tudja megadni az illető érték számmódját. Ezek a különleges 
parancsok léteznek (d = DEC, h = HEX, b = BIN, o = OCT). Például [2ND][3] 
(BASE) [↓][1] (d=DEC) azaz a tizes számrendszerben.

Logikai műveletek:
A logikai műveleti jelek és függvények beviteléhez használja azt a menüt, amely a 
[2ND][3] (BASE) gombok megnyomásakor jelenik meg. Utána az alábbi számjegy 
gombok megnyomásával választhatja ki a konkrét műveletet vagy függvényt.

• [1] (and) Logikai „and“ művelete (logikai ÉS).
• [2] (or) Logikai „or“ művelete (logikai VAGY).
• [3] (xor) Logikai „xor“ művelete (logikai kizáró VAGY).
• [4] (xnor) Logikai „xnor“ művelete (logikai kizáró VAGY negálása).
• [5] (not) Függvény, amely a bitenkénti komplemens értékét számítja ki.
• [6] (neg) Függvény, amely a negált kettes komplemens értékét számítja ki.

Egyenlet számítások (EQN) 
Az EQN módban lineáris egyenleteket, másodfokú és harmadfokú egyenleteket tud 
megoldani.
A 4 egyenlettípus közül való kiválasztáshoz nyomja meg a [MODE/SET UP][5] 
gombokat majd válassza ki a típust. 

EQN Menü Egyenlet
1: Két ismeretlenes, szimultán lineáris egyenletek.
2: Három ismeretlenes, szimultán lineáris egyenletek.
3: Másodfokú egyenlet.
4: Harmadfokú egyenlet.
Az egyenlet típus kiválasztása után az együttható szerkesztő használatával vigyen 
be együttható értékeket (a1, b1 stb ) és nyomja meg a [=]-t. A rekeszben csak 6 
számjegyet láthat, de a számítás az egész számmal történik.

Miután bevitte a kivánt összes értéket, nyomja meg a [=]-t. 
A [=] minden megnyomása másik megoldást fog megjeleníteni.
Ha megnyomja a [=]-t, miközben a végeredmény még a kijelzön van, az együttható 
szerkesztőbe fog visszajutni.
A már bevitt együttható érték megváltoztatásához vigye el a kurzort a megfelelő 
rekeszre, vigye be az új értéket és nyomja meg a [=]-t. Az [AC] megnyomása az 
összes együtthatót nullás értékre fogja állítani.
Úgy tud visszajutni az együttható szerkesztőbe, hogy megnyomja a [AC]-t, mialatt a 
megoldás a kijelzőn van.

Mátrix számítások (MATRIX) 
A mátrixok adatait a „MatA“, „MatB“és a „MatC“ speciális mátrix változókhoz tudja 
hozzárendelni. Az eredményt a számólógép hozzárendeli a speciális a mátrix számí-



tás eredményét tartalmazó „MatAns“ nevű változóhoz.
Nyomja meg a [MODE/SET UP][6] gombokat, hogy belépjen a “MATRIX” módba.
A mátrix adatainak bevitele:
• Nyomja meg a [2ND][4] (MATRIX) [1] (Dim) gombokat.
• Az [1] (MatA) vagy [2] (MatB) vagy [3] (MatC) gombbal válassza ki a mátrix nevét.
• Az [1] – [6] gombbal válassza ki a mátrix dimenzióját (3×3, 3×2, 3×1, 2×3, 2×2,

2×1).
• Az EQN módhoz hasonlóan rendeljen adatokat a mátrixhoz.
A mátrix másolása (például mátrix A):
• Nyomja meg a [2ND][4] (MATRIX) [2] (Data) [1] (MatA) gombokat.
• Nyomja meg a [2ND][RCL] (STO) gombokat.
• A másolás célját a következő gombok megnyomásával választhatja ki: [(–)] 

daz A mátrix változóba, [DMS] a B mátrix változóba, [HYP] a C mátrix változóba.
A mátrix számítás eredménye:
• A mátrix számítás eredményének (MatAns) és a mátrix számítások képernyőjének

megjelenítéséhez nyomja meg a [+] vagy [–] gombot.
A mátrix számítások képernyőjén [2ND][4] (MATRIX) lévő választások jelentése:

• [1] (Dim) A mátrix (MatA, MatB, MatC) kiválasztása és dimenziójának megadá-
sa (3×3, 3×2, 3×1, 2×3, 2×2, 2×1).

• [2] (Data) A kiválasztott mátrix (MatA, MatB, MatC) adatainak kijelzése.
• [3] (MatA) A MatA mátrix a számításba való bevitele.
• [4] (MatB) A MatB mátrix a számításba való bevitele.
• [5] (MatC) A MatC mátrix a számításba való bevitele.
• [6] (MatAns) A mátrix számítás MatAns eredményének a számításba való bevitele.
• [7] (Det) A mátrix determinánsának számítását végző funkció bevitele.
• [8] (Trn) A mátrix transzpozíciójának számítását végző funkció bevitele.

Számtáblázat létrehozása függvényből (TABLE)
A számtáblázat létrehozásához függvényből a TABLE módot használhatja, ehhez 
nyomja meg a [MODE/SET UP][7] gombokat.
Ez a mód lehetővé teszi a függvény beiktatását és a felvett értékek kijelzését 
táblázat formájában. A függvény beviteléhez és beállításához tegye meg a következő 
lépéseket: 
1. Nyomja meg a [MODE/SET UP][7] (TABLE) gombokat.
2. Iktassa be az f(x) függvényt majd nyomja meg a [=] gombot.
3. A felhívójel megjelenését követően vigye be az alsó határt (Start?), felső határt 

(End?) és a lépésnagyságot (Step?) majd mindegyik után nyomja meg a [=] 
gombot.

4. A táblázatban lévő datok a belépő X értékek és kilépő f(X) értékek függvényében
jelenik meg.

Megjegyzés: Ezt a funkciót csak az X váltózóval lehet használni. Az alsó határt, felső 
határt és lépésnagyságot úgy válassza ki, hogy a kijelzett értékek száma ne haladja 
meg a 30-at.

Vektor számítások (VECTOR) 
A vektorok adatait a „VctA“, „VctB“ a „VctC“ speciális vektor változókhoz tudja hoz-
zárendelni. Az eredményt a számólógép hozzárendeli a vektor számítás eredményét 
tartalmazó „VctAns“ nevű változóhoz.
Nyomja meg a [MODE/SET UP][8] gombokat, hogy belépjen a “VECTOR” módba.
A vektor adatainak bevitele:
• Nyomja meg a [2ND][5] (VECTOR) [1] (Dim) gombokat.
• Az [1] (VctA) vagy [2] (VctB) vagy [3] (VctC) gombbal válassza ki a vektor nevét.
• Az [1] vagy [2] gombbal válassza ki a vektor dimenzióját (3/2).
• Az EQN módhoz hasonlóan rendeljen adatokat a vektorhoz.
A vektor másolása (például vektor A):
• Nyomja meg a [2ND][5] (VECTOR) [2] (Data) [1] (VctA) gombokat.
• Nyomja meg a [2ND][RCL] (STO) gombokat.
• A másolás célját a következő gombok megnyomásával választhatja ki: [(–)] 

az A vektor változóba, [DMS] a B vektor változóba, [HYP] a C vektor változóba.
A vektor számítás eredménye:
• A vektor számítás eredményének (VctAns) és a vektor számítások képernyőjének 

megjelenítéséhez nyomja meg az [AC] gombot.
A vektor számítások képernyőjén [2ND][5] (VECTOR) lévő választások jelentése:

• [1] (Dim) A vektor (VctA, VctB, VctC) kiválasztása és dimenziójának megadása 
(3, 2).

• [2] (Data) A kiválasztott vektor (VctA, VctB, VctC) adatainak kijelzése.
• [3] (VctA) A VctA vektor a számításba való bevitele.
• [4] (VctB) A VctB vektor a számításba való bevitele.
• [5] (VctC) A VctC vektor a számításba való bevitele.
• [6] (VctAns) A vektor számítás VctAns eredményének a számításba való bevitele.
• [7] (Dot) A szorzás funkciójának „•“ bevitele a vektorok skaláris szorzásához.

Statisztikai számítások (STAT)
A statisztikai számításokat a STAT módban használhatja, ehhez nyomja meg a 
[MODE/SET UP][2] (STAT) gombokat.
A statisztikai módban ezt a 8 típusú számítást végezheti el:
Egy változós statisztika

1: 1-VAR Egy változós statisztika.

Két változós statisztika

2: A+BX Lineáris regresszió Y = A + BX
3: _+CX2 Négyzetes regresszió Y = A + BX + CX2

4: ln X Logaritmikus regresszió Y = A + B lnX
5: e^X Exponenciális regresszió Y = A • e BX

6: A•B^X Exponenciális regresszió Y = A • B X

7: A•X^B Hatványfüggvényes regresszió Y = A • X B

8: 1/X Inverz regresszió Y = A + B / X

Adatok bevitele a statisztikai analizíshez
Az adatok bevitele elött a [2ND][MODE/SET UP][▼][3] segítségével be/kikap- 
csolhatja a gyakorisági oszlopot, ami lehetővé teszi az ismétlődések számának a 
bevitelét. 
A STAT menüben válassza ki a számítás típusát. Két módban lehet adatot megadni 
(1-VAR vagy 2-VAR) a kiválasztott típustól függően.
1. Adja meg az X értékét és nyomja meg a [=] gombot.
2. Adja meg az X értékének gyakoriságát (FREQ) (1-VAR mód) vagy az Y értékét

(2-VAR mód) és nyomja meg a [=] gombot.
3. A többi adatot az 1-2 pont szerint vigye be.
4. Az utolsó adat bevitelét követően nyomja meg az [AC] gombot majd a [2ND]

[⌐STAT¬] gombokat a ⌐STAT¬ menü megjelentetéséhez.

Statisztikai értékek meghatározása bevitt adatokból
Az adatok bevitelét követően a [2ND][ ⌐STAT¬] megnyomásával jut a statisztikai 
értékek számításához:

1: Type A statisztika típusának kiválasztása (8 típusból választhat).
2: Data Adat bevitel.
3: Sum Szummák almenüje.

4: Var Statisztikai változók almenüje.
5: Reg Regressziós almenü.
6: MinMax Minimumok/Maximumok almenüje.
3: Edit Hozzáadás/Törlés almenü: [Ins], [Del-A].
5: Distr A normál eloszlási számítások almenüje.
A megtekintéshez vagy változtatáshoz az 1 – 3 almenü szolgál. A 4 – 6 almenü a 
staisztikai értékek meghatározásához szolgál. Figyelem! Az egyes menüpontok 
száma változhat a típustól függően, egyes menüpontok hiányozhatnak (például Edit, 
Distr, MinMax).
A statisztikai változók értéke a bevitt értékek függvényében változik. Az egyes válto-
zók értékét a következő táblázatban található gombokkal tudja kihívni:
Egy váltózós statisztikai számítás
Σx2 [3](SUM)[1] Az x2 szumma.
Σx [3](SUM)[2] Az x szumma.
n [4](VAR)[1] Az x tételek száma.

[4](VAR)[2] Az x tételek középértéke.
xsn [4](VAR)[3] Az x tételek sokasági mérvadó eltérése.
xsn–1 [4](VAR)[4] Az x tételek minta mérvadó eltérése.
minX [5](MinMax)[1] Minimális x érték.
maxX [5](MinMax)[2] Maximális x érték.
Distr almenü a normál elosztási számításokhoz:

P ( [5][1]
Q ( [5][2]
R ( [5][2]
→ t [5][4]
Normalizált véletlen változót t az alábbi képlet alapján számíthatjuk ki a középértékből 

 és a sokaság mérvadó eltérés értékéből xn, amelyeket a beiktatott értékek alapján 
kaptunk a STAT szerkesztőből.

Két váltózós statisztikai számítás
Σx [3](SUM)[2] Az x szumma.
Σy [3](SUM)[4] Az y szumma.
Σx2 [3](SUM)[1] Az x2 szumma.
Σy2 [3](SUM)[3] Az y2 szumma.
Σx3 [3](SUM)[6] Az x3 szumma.
Σx4 [3](SUM)[8] Az x4 szumma.
Σxy [3](SUM)[5] Az x-y párokhoz tartozó (x • y) szumma.
Σx2y [3](SUM)[7] Az x-y párokhoz tartozó (x2 • y) szumma.
n [4](VAR)[1] Az x-y párok száma.

[4](VAR)[2] Az x tételek középértéke.
[4](VAR)[5] Az y tételek középértéke.

xsn–1 [4](VAR)[4] Az x tételek minta mérvadó eltérése.
ysn–1 [4](VAR)[7] Az y tételek minta mérvadó eltérése.
xsn [4](VAR)[3] Az x tételek sokasági mérvadó eltérése.
ysn [4](VAR)[6] Az y tételek sokasági mérvadó eltérése.
minX [6](MinMax)[1] Minimális x érték.
maxX [6](MinMax)[2] Maximális x érték.
minY [6](MinMax)[3] Minimális y érték.
maxY [6](MinMax)[4] Maximális y érték.
A [5](Reg)[1] Regressziós tényező A.
B [5](Reg)[2] Regressziós tényező B.
A nem négyzetes regresszió esetében:
r [5](Reg)[3] Korelációs együttható r.

[5](Reg)[4] Az x becsült értéke.
[5](Reg)[5] Az y becsült értéke.

A négyzetes regresszió esetében:

C [5](Reg)[3] Regressziós tényező C.
1 [5](Reg)[4] Az x1 becsült értéke.
2 [5](Reg)[5] Az x2 becsült értéke.

[5](Reg)[6] Az y becsült értéke.
Az új adatokat bármikor bevihet. A számológép automatikusan átszámolja a statiszti-
kát a [=] gomb megnyomását követően.

Az adatok megjelenítése vagy változtatása
1. Nyomja meg a [2ND][⌐STAT¬][2] (Data) gombokat.
2. A [▼] vagy [▲] segítségével lapozhat az értékek között.
3. Ha szeretné az adatot megváltoztatni, keresse azt meg, majd adja meg az új

értéket. Az új érték a régit átirja, a mentéshez nyomja meg a [=] gombot.
4. Ha szeretné a megadott értéket kitörölni, keresse meg az értéket majd nyomja

meg a [DEL] gombot.
5. Ha új értékkel szeretné az adatokat bővíteni, akkor keresse meg azt a helyet, 

ahova az új értéket szerezné bevinni, majd nyomja meg a [2ND][⌐STAT¬][3] 
(Edit) gombokat. Útána az [1] (Ins) gombbal képezzen új üres adatot, amelyhez 
rendeljen értéket és nyomja meg a mentéshez a [=] gombot.

6. Az összes érték kitörléséhez nyomja meg a [2ND][⌐STAT¬][3] (Edit) agombokat
majd a [2] (Del-A) gombot.

Megjegyzés: A statisztikához használt adatokat a számológép megőrzi a kikapcsolás 
után is, de a számítás módjának megváltoztatásával, a FREQ megváltoztatásával 
vagy a Del-A parancs végrehajtásá után kitörlésre kerülnek.

A matematikai számítások sorrendje
Minden matematikai számítást balról jobbra végez el a számológép ebben a 
sorrendben: 
1) Zárójeles kifejezések.
2) Zárójeles függvények:

POL, REC
∫, d/dx, ∑
P(, Q(, R(
sin, cos, tan, sin–1, cos–1, tan–1, sinh, cosh, tanh, sinh–1, cosh–1, tanh–1, log, ln, √, 
3√, 10x, ex

Round, Abs, arg, Conjg
Not, Neg
Det, Trn

3) Függvények, amelyek a bevitt érték után következnek: x2, x3, x–1, x!, DMS, °, r, g, 
hatványok yX, gyökök x√, %

4) Törtek.
5) Negálás (–).
6) A kiszámolt értékek statisztikai becslése: y^, x^, x1^, x2^.

Metrikus átszámítási parancsok: cm→in. 

7) Permutáció nPr, kombináció nCr, komplex számos polár koordináta szimbólum.
8) ×, ÷.

A szorzójel a p, e, változó vagy zárójelben lévő kifejezés elött hiányozhat, például: 
3p, 5B.

9) +, –.
10) Logikai AND: and
11) Logikai OR, XOR, XNOR: or, xor, xnor

Számítási pontosság és tartomány
Beiktatási tartomány:		  akár 10 jegy.
Számjegyek száma belső számításnál: 	 akár 15 jegy.
Általában elég a 10 jegy vagy 10 jegyű alap és 10±99 exponent.

Függvényszámítási beviteli tartományok és pontosság

Függvények Beviteli tartomány
sinx DEG 0≤|x|<9x109

RAD 0≤|x|<157079632.7
GRA 0≤|x|<1x1010

cosx DEG 0≤|x|<9x109

RAD 0≤|x|<157079632.7
GRA 0≤|x|<1x1010

tanx DEG Ugyanaz mint a sinx, kivéve amikor |x|=(2n–1) x 90.
RAD Ugyanaz mint a sinx, kivéve amikor |x|=(2n–1) x p/2.
GRA Ugyanaz mint a sinx, kivéve amikor |x|=(2n–1) x 100.

sin–1x
0≤|x|≤1

cos–1x
tan–1x 0≤|x|≤9.999999999x1099

sinhx
0≤|x|≤230.2585092

coshx
sinh–1x 0≤|x|≤4.999999999x1099

cosh–1x 1≤ x ≤4.999999999x1099

tanhx 0≤|x|≤9.999999999x1099

tanh–1x 0≤|x|≤9.999999999x10–1

logx/ln x 0< x ≤9.999999999x1099

10x  –9.999999999x1099≤ x ≤ 99.99999999
ex  –9.999999999x1099≤ x ≤ 230.2585092
√x 0≤ x < 1 x 10100

x2 |x|< 1 x 1050

1/x |x|< 1 x 10100; x≠0
3√x |x|< 1 x 10100

x! 0≤ x ≤ 69 (x egész érték)
nPr 0≤ n < 1 x 1010, 0≤ r ≤ n (n, r egész értékek)

1≤{(n!/(n–r)!}< 1x10100 
nCr 0≤ n < 1 x 1010, 0 ≤ r ≤ n (n, r egész értékek)

1≤ n!/r!< 1x10100 vagy 1≤ n!/(n–r)!< 1x10100 

POL(x,y) |x|, |y| ≤ 9.999999999x1099

 ≤ 9.999999999x1099

REC(r,θ) 0≤ r ≤9.999999999x1099

θ: Ugyanaz mint sinx
DMS(° ’ ”) |a|, b, c < 1 x 10100

0 ≤ b, c
DMS ← ° ’ ” |x| < 1 x 10100

Tizes ↔ hatvanas alapú átszámítások
0°0’0” ≤ |x| ≤ 9999999°59’59”

xy x>0 : –1x10100<ylogx<100
x=0 : y>0
x<0 : y=n,  (m, n egész értékek)
De: –1x10100< ylog|x|<100

x√y y>0 : x≠0, –1 x 10100<1/x logy<100
y=0 : x>0

y<0 : x=2n+1,  (m≠0; m, n egész értékek)
De: –1x10100<1/x log|y|<100

ab/c Az egész érték, a számláló és nevező jegyeinek száma összesen 
legfeljebb 10 lehet (beleértve az osztójelet is). 

RanInt(a,b) a<b; |a|, |b|< 1 x 1010, b–a< 1 x 1010

Hibák
A kijelzőn megjelenik egy hiba jelentés abban az esetben, ha számítás nem foly-
tatható a következő okok miatt:

Math ERROR (1) Nullával való osztás esetében.
(2) A bevitt érték meghaladja a megengedett beviteli 

tartományt.
(3) A rész vagy végeredmény meghaladja a megengedett

számítási tartományt.
(4) A fügvény argumense a megengedett tartományon

kivül van.
Syntax ERROR (1) Rossz beiktatás, a számítás alakja nem megfelelő.

(2) A számítási parancs nem megengedett argumenst
tartalmaz.

Stack ERROR (1) A végzett számítás következtében a számtár vagy
parancstár elérte a kapacitásának határát.

(2) Több mint 25 zárójelet [(] használt az egysoros leírásban.
Argument ERROR (1) Probléma van a végzett számítás argumensével.
Dimension ERROR (1) A számításban használni próbált mátrixot vagy vektort

dimenzió megadása nélkül vitte be. 
Variable ERROR (1) Nem adott meg megoldási változót és a bevitt egyenletben

nincs X változó. 
(2) A megadott megoldási változó nem szerepel a megadott

egyenletben.
Can‘t Solve Error (1) A számológép nem talált megoldást.
Insufficient (1) Az eredmények kijelzésére vagy a számítás végre-

kevés a tárolóhely.
MEM Error
Time Out Error

(1) Az éppen folyó differenciál vagy integrál számítás
anélkül fejeződik be, hogy teljesülne a befejezés feltétele.

A hibák elhárítását a következő képpen tudja megtenni:
1) a [◄] vagy [►] gombok segítségével való kikereséssel és a hiba kijavításával
2) a számítás az [AC] gombbal való megszakításával
3) a számológép az [ON] gombbal való újra bekapcsolásával.

Elemcsere
A Rebell SC2080 számológép egy AAA méretű alkalikus elemmel működik. Abban 
az esetben, ha elhalványul a kijelzés vagy a kijelző hibásan ábrázolja a számokat, 
pótolja az elemet egy másikkal mielöbb.

Az elemcsere menete:
1) Kapcsolja ki a számológépet, majd hátul a CLOSE/OPEN kapcsolót állítsa OPEN

állásba, vegye le a fedelet. 
2) Cserélje ki az elemet megfelelő típusúra. Figyeljem a helyes polarításra. Helyezze

vissza a fedelet, majd a CLOSE/OPEN kapcsolót állítsa CLOSE állásba.
3) Készítse elő a számológépet a működésre: [ON][2ND][9] (CLR) [3] (ALL)

[=] (YES) [AC]. Ne hagyja ki a fenti lépést! 

Használat / tisztítás
• A számológépet ne probálja meg hajtogatni vagy csavarni.
• Védje a számológépet a víztől vagy más folyadéktól. 
• Védje a számológépet a rázkodástól, ütődéstől vagy eséstől.
• A tisztításra csak puha száraz textilt használjon.
• Ne hagyja a kimerült elemet a számológépben. A kifolyt elem károsíthatja

a számológépet.

Ez a termék nem tartozik a vegyes háztartási hulladék közé. A már működésképtelen terméket adja 
át az elektromos termékeket tartalmazó hulladékba, amely másodlagos felhasználásra kerül. További 
információt a helyi közigazgatáson, a vásárlás helyén vagy a hulladék újrafeldolgozását végző 
vállalatnál kaphat.
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